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BIENVENIDA AL
DIA DEL PENSAMIENTO

esde hace mas de 90 afnos, las guias y los scouts hemos

celebrado el 22 de febrero en conmemoraciéon del nacimiento

de Lord Baden Powell y Lady Olave, padres del escultismo y
guidismo mundial. A estaeetacion se le ha llamado Dia del
Fundador o Dia del Pensamiento, para promover la idea de que
guias y scouts de todas las edades y lugares del mundo, durante un
dia pensemos los unos en los otros, en cOmo crecemos juntos y
cambiamos el mundo.

En Chile, dsde hace algunos afnos se ha promovido la
celebracion, el 2016 participaron mas de 600 nifios, ninas y jovenes
de todas las Ramas. Este afio esperamos ser muchos mas y que
ademas invitemos a unirsenos a esta gran celebracion a nuestros

amigos, amigas, primos,e ci nos y famil i asé s¢g

espiritu de nuestro Movimiento y contagiar a otros a dejar el mundo
mejor de como lo encontramos.

El material que encontraran en este set de actividades ha sido
inspirado en los objetivos y juegos publicadod@dysociacion
Mundial de Guias Scouts con motivo del Dia del Pensamiento. Las
actividades han sido adaptadas por un equipo especial de
Programa de Jovenes para hacerlas mas dinamicas, con un lenguaje
mas apropiado a nuestra realidad y con mayor variedad de
actividades por rango etario. Por ultimo, las actividades pueden ser
ejecutadas en la Unidad o en un encuentro en tu territorio, Distrito o
Zona.

ElI tema de este afYo es 0Crece
la figura de unarbol y las actividades se erarcan en las 4 partes
del arbol: raices, tronco, ramas y frutos. En cada seccion encontraran
actividades por rango etario, para Ramas Menores (golondrinas y

lobatos), Ramas Intermedigsi@s y scouts) y Ramas Mayores
(pioneros, pioneras y caminantes).
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Las actividades de la secciBaicesse tratan las bases de
nuestro Movimiento, lo que conecta a Guias y Scouts alrededor de
todo el nundo: nuestros valores, reflejados en la Ley y la Promesa.

Las actividades de la seccidmoncoensefan que, aunque
compartamos las raices, el tronco nos muestra como en distintos
lugares el Movimiento se ha adaptado para cubrir las necesidades
de nifios, iRas y jovenes.

Las actividades de la secciBamasmuestran algunas de las
habilidades que quienes participan del Movimiento adquieren
progresivamente, de modo que las actividades de esta seccion se
tratan de practicar estas habilidades del siglo XXI.

Porultimo, la seccidfrutos y Florees representada por
nifios, ninas y jovenes que participan del Movimiento, aqui se sugiere
gue se realice un festival, feria o actividad del gusto de los
participantes donde puedan involucrarse en el disefio y
organizaciony que muestre ideas 0 compromisos para ser
efectivamente semillas del cambio en nuestras comunidades.

Al pasar por todas las secciones del arbol, obtendran la
insignia oficial del Dia del Pensamiento 2017 Chile.

En cada ficha de actividad encontrara &o®exos necesarios y
materiales para hacer la actividad en una Unidad. La invitacion esta
hecha. No se queden fuera de esta fantastica oportunidad de
conectar con otros y crecer.

(Coordinacién Ylacional de
Programa de Fovenes

Comparte con elmundot  u celebracion, usando los hashtags:
#LesGrow #WTD2017 #DiadelPensamiento2017
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Ramas
SECCIORIAICES

El arte de ser Golondrinas y Lobatos
Objetivo de la Actividad Forma de Patrticipacion

Describir qué significa patas Colonia® Seisenas
participantes ser una guia 0 un sce

Materiales
Tarjetas con acciones a interpretar.
Descripcion Breve

En la época que se creo el Movimiento de Guias y Scout, en el mundc
existia el cine a color ni hablado, por lo tantggaremos una actividad
donde los participantes deberan ser mimos y en base a las represente
gue hagan, reconocer qué significa ser un Lobato o Golondrina.

Descripcion Paso a Paso

Cada equipo debe elegir por cada turno 2 personas quienes seran los
actores de mimica, mientras que el resto del equipo debera adivinar q
quieren decir.
La eleccion de qué equipo debe adivinar primero puede ser mediante
cachipun gigante, o lanzamiento de una moneda, el que gane, comier
Para esto, tienen 1 minuto apnmadamente (puede ser menos) para
ponerse de acuerdo entre los actores una vez entregada la primera fr:
1 minuto para interpretar.
Su equipo debe adivinar a qué se refiere su actuacion. Si lo realizan €
menos del tiempo establecido, entonces puedeartotra tarjeta y hacer
la misma accion hasta completar el tiempo.
Una vez concluido el primer turno de interpretacion, deben participar ¢
2 integrantes del equipo, asi todos tendran la oportunidad de adivinar
actuar.

Importante: Ningun integrarg de los actores puede hablar ni dar mas

informacion de la que sentrega mediante la actuacion.

Frases a interpretar:

Un nifio/a alegre

Un nifio /a triste

Un nifio/ a que cuida la naturaleza y las cosas
Un nifio /a que no cuida la naturaleza

Un nifio/a qe escucha a los demas

Un nifio/a que comparte con su familia




Un nifio/a que ayuda a los demas

Un nifo /a que no dice la verdad

Un nifio/a que hace una buena accion
Un nifio /a que busca ser siempre Mejor

Cierre de la Actividad

Una vez terminada la actividadbs lobatos y golondrinas deben dar sus
opiniones acerca de las interpretaciones vistas, qué les llamo la atenc
ello. El adulto puede intervenir recordando que en la vida scout nosoti
tenemos leyes y también una promesa que debemos cumplicquestauir
un mundo mejor y que nos diferencia de aquellos que no pertenecen .
nuestro movimiento.

Gana el equipo que ha descubierto mas frases.

El equipo que perdi6 debe hacer un aplauso Scout diferente del
matematico.

Recomendaciones

Quizas los partipantes no respondan textualmente la frase. Ejemplo:
nifio /a que es alegre, puede ser considerado correcto decir Alegria,
Felicidad, entre otros.

El adulto puede escribir cual fue la respuesta que ellos entregaron pal
la retroalimentacion sea madecuada.

Anexos

Un nino/a alegre Un nifo /atriste

Un ninoA que cuida la Un nifo A& que no cuida la
naturaleza y las cosas naturaleza y las cosas

Un nifloA que escucha a log | Un nino & que comparte cor|
demas su familia

Un nifio/a que ayuda a los| | Un nifio /a no &e la verdad
demas

Un nifio/a que hace una Un niﬁo aque bu_sca ser
buena accion siempre mejor




EL TOMBO DE LOS CENTROS MUNDIALES
Objetivo de la Actividad Forma de Participacion

Conocer los Centros Mundiales de Colonias o Seisenas
AMGS

Materiales

- 1 pelota de voleibol o futbol.

- Carteles colos distintos centros mundiales de la AMGS, indican
bases donde deben llegar reglamentariamente.

- Cronometro (puede ser con un celular).

Descripcion Breve

Este juego es muy similar al Beisbol solo que, en este caso, son los b
guienes actuanedbate. Cada centro mundial corresponde a una base
donde deben pasar los jugadores.

Descripcion Paso a Paso

Para comenzar, se necesita que exista 1 jugador en el centro quien la
la pelota y su equipo estara repartido en todo el campo de juego. Ade
debe existir una fila de jugadores del equipo contrario en la base iniciz
|  amada ONuestro Chaletdé y ser$§
ubicado en Suiza.(Anexo)

El lanzador realiza su primer movimiento, enviando la pelota al equipc
contrarig donde algun jugador la golpea y corre rapidamente a la
segunda, tercera, cuarta y quinta base, antes que el resto de los jugax
del equipo contrario atajen la pelota. Si esto ocurre, él debe quedarse
la base en la que se encontraba en ese instante.

Si el jugador atrapa la pelota antes que de un bote, puede quemar a
guienes estén corriendo. Si rebota, debe devolverla al lanzador oficial
puede quemar a quien corre.

Aquel jugador que ha sido quemado, debe volver al final de la fila par:
batear.

Casos especiales:
Si 2 0 mas jugadores del equipo coinciden en una base, deben realize
responder alguna pregunta relativa al lugar donde se encuentran (se
adjuntard set de preguntas o actividades en anexo).
Nombre bases:

Nuestro Chalet (Suiza)

PaxLodge (Inglaterra)

Nuestra Cabafia (México)

Sangam (India)

Kusafiri (Africa)




(St:nr Ch.aiet
Jugadores (Suiza)
Cierre de la Actividad

El juego termina cuando el equipo entero ha completado el circuito de
bases.

El equipo que se demora menos en completada, fgana el juego.

El equipo que perdio debe hacer un aplauso scout diferente al matem

Recomendaciones

Las preguntas o actividades entregadas son solo una recomendacion
pueden crear otras o hacer otro tipo de actividades, siempre relacions
lugar donde esta ubicado el centro

Anexos
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Set de preguntas/ Actividades recomendadas

< CABARA
_#wik-B

Cantar una Ranchera

Los colores de la bandera

Fiesta mas importante que se celebra en
noviembre

Comida tipica

Algun personaje importante de México
Una palabra mexicana

éCuantoshabitantes hay? (Respuesta 1.400
millones)

Idioma que hablan (Respuesta : Indi)
Saludo tipico (Respuesta: Namaste)
Deporte mas conocido (Respuesta: Yoga)
Nombre de algin Dios de la India

Africa e/

Animales que viven ahi

Lugar donde fallecio BP (Respuesta: Kenia)
Nombrar al menos 3 paises del continente
Algun simbolo del continente

Personaje de Africa

Paises en los que ha estado el centro mundial
Océanos gue rodean el continente




Cantaruna cancion en inglés
Colores de la bandera

Pais donde Lady Olave (Respuesta:
Inglaterra)

Nombre del reloj mas importante
Nombre de la reina de Inglaterra
Personaje del pais

CUMPLEANOBE BADEN POWELL Y LADY OLAVE
Objetivo de la Actividad Forma de Patrticipacion

Conocer gué se celebra en el Dia | Individual
Pensamiento

Materiales

Platos de Carton del tamafio de 1 cara

Elastico o lana para amarrar el plato

Temperas, plumones ancadores, lapices, glitter, etc.

Goma eva o cartulinas de diversos colores.

Otros segun disponibilidad.

Mini cupcakes , manqueque u otro similar para cantar cumpleaf
1 vela para cumpleanos. (Sugerencias segun disponibilidad)

Descripcion Breve

Cada afo, cuando se conmemora un cumpleafos, debe ser una celel
inigualable. Es por esto, que para celebrar el cumpleafios de Baden F
y Lady Olave, lo haremos realizando mascaras originarias de algunos
los centros aprendidos antes (tribal@scanas, mexicanas, europeas).

Descripcion Paso a Paso

Los participantes deberan confeccionar mascaras con los materiales
entregados para hacer una fiesta de cumpleafios.

Deben considerar que segun los centros mundiales aprendidos en la
actividad previa hay distintas tradiciones en cada continente y pueden
elegir la mascara qué mas les guste.




Cierre de la Actividad

Una vez terminada la confeccion de nuestras mascaras, podremos ca
cumpleanos feliz y celebrar bailando un poco.
Es un buen momento @a@ompartir alguna colaciéon con la Unidad.
Finalmente, han completado la base de las raices del dia mundial del
pensamiento. Entregar el sticker que corresponde a las actividades de
Ora2cesao.

Recomendaciones

Es ideal que quienes estén a cargo de esteéulodengan algunos modelc
de mascara hechos, para que los nifios vean sus posibilidades de cre
una vez que vean la base motivarlos a ser creativos.

Anexos

Mascaras Africa




Mascaras México




o
S
£
%
@©
S
@
O
@
\©
=

T, \N&

wio
e

omp

2017




i Mascaras Suiza




SECCIORRONCO

SER LOBATO O GOLONDRINA EN OTROS LUGARES
Objetivo de la Actividad Forma de Participacion

Reconocer las diferencias y Colonias y Seisenas
similitués en cdémo es ser lobato y

golondrina en distintos lugares del

mundo

Materiales

-Pelota.

-2 afirmaciones impresas por organizacion por pais (total 24 pregunta
adjuntas en el anexo).

-12 Emblemas de instituciones (adjuntas en ebanex

-2 METROS DE PVC CORTADOS EN CUARTOS (50 CM), luego cor
la mitad a lo largo para que queden abiertos, como una cuna.

-Bolsa de canicas, suficientes para llenar un bol, o jarra.

-2 Sabanas.

-1 BANDEJAS DE HUEVOS COCIDOS (HUEVOS DUROS»$lenhuev
total).

-1 resma de papel (100 hojas).

-1 paquetes de tallarines.

-1 paquete de plasticinas.

-1 LIENZO GIGANTE (puede ser pliegos de papel kraft, tela u otro,
dimensiones idealmente 2 metros de alto por 3 metros de largo).

-5 PACK TEMPERAS DE 12 (RHD

-1 botella con agua por animador adulto.

-1 bidén con agua.

Descripcion Breve

El Movimiento Guia y Scout se adapta a la realidad en los 146 paises
gue se encuentra. La idea, es que niflos y niflas puedan, a lo largo de
actividad, ver las sititudes y diferencias sobre como es el Movimiento
cada pais, y finalmente dar su propia apreciacion de cOmo es ser guie
scout en su lugar de origen.

Descripcion Paso a Paso

INICIO: Primero, partir realizando una danza o juego simple, para que
ninos y nifias entren en confianza (En anexos, hay una recomenda(o
min).

Una vez que los nifios ya hayan jugado lo suficiente, se procedera a c
introduccion del juego.

INTRODUCCION: El animador adulto que guie la actividad debera de
siguemt e: OaSabes cuantas gu2as y
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50 millones) y ¢ creen ustedes que todos hacemos lo mismo? (respue
esperada: no)

Ahora les vamos a mostrar que es lo que hacen las guias y los scouts
alrededor del mundo, paraesodebe8 n di vi di r se en
DESARROLLO:

1.- Ser Guia o scout en el mund® min)

Para este caso deberan jugar a la estrella: Los nifios y nifias deberan
formar 5 hileras alrededor de un dirigente como formando una estrells
la sefal del dirigete (tocar el silbato o gritar jYal!), el Gltimo nifio de cac
hilera (el mas alejado al dirigente) debera correr en sentido horario po
detras de todas las hileras hasta volver a su posicion original, luego p.
en punta y codo debajo de todos sus compasigralcanzar al dirigente. E
primer nifio o nifia en alcanzarlo debera decir a que institucién corresy
la afirmacion que se le mostrara [2]. Una vez que termine de responde
pregunta (correcta o incorrecta), los nifios que corrieron deberan pone
frente de cada hilera, y ahora le tocara a quien qued¢ al final. Repetir
hasta que se acaben las preguntas o el tiempo de juego. Cada vez gL
nifo o nifla responda correctamente podra colocar la afirmaciéon en ur
o pared o en el suelo, donde estarfos emblemas de las instituciones g
y scout del mundo [3].

REFLEXION DE CIERRE: (realizar por el animador adulto que guia le
actividad)

a.- Existen guias y scouts por separado, con distintas metas y objetivc
gue los une una misma Ley.

b.- Hay muchos mas paises con guias y scouts en el mundo, en total ¢
c- Lobatos existen alrededor del mundo, sin embargo, las golondrinas
unicas en Chile ¢ Qué es lo mejor y lo peor de que haya lobatos en tot
mundo?, ¢qué es lo mejor y lo peor sgoe solo Chile tenga golondrina:
d.- Niflos no scout: ¢ ustedes hacen cosas para ayudar en sus comune
lugares de origen?, que cosas hacen? (pueden hablar sobre como ay
en sus casas, en su comuna, en el colegio, o sobre como su buen
comportamientoyaida a otros a ser mas felices)

e.- Hacer preguntas para rellenar: ¢ Qué opinan?, ¢ Conocian estos pa
¢ Les gustaria visitarlos? ¢ Alguien conoce a scouts de otro pais?, etc.
2.- Ser guia o scout en mi pai¥0 min, 10 min aprox por juego)
Elanimadordul t o dar 8 wuna introducci
nifos y nifias, ya que conocemos qué cosas hacen los scouts y las gt
mundo, ahora nos toca ver qu® c
¢, Serd igual un campamento en el desiertdideama, a un campamento
en Chiloé? (esperar respuesta de nifios y nifias). Por supuesto que nc
entonces ahora vamos a jugar a que estamos en distintos campamen
| argo de Chiled6é. Cada seisena d




siguientes lyes (si hay muchas seisenas o colonias colocar mas de
oOocampamentod a modo de competen
**E| desierto de AtacamalJn campamento en el desierto de Atacama
puede ser increible por su célido clima y noches estrelladas, sin embe
nos enfrentanwal problema de trasladar agua potable hasta nuestro
campamento para poder seguir jugando.

El agua estara representada por canicas, las cuales deberan transpor
través de tubos de pvc cortados en mitades, desde un punto determin
hasta un bol o fuge en otro punto determinado.

El juego termina cuando la seisena o colonia logra transportar todas
canicas hasta el bol o fuente. Si alguna canica se cae en el camino, d
recogerla y transportarla de nuevo.

Una vez terminado este juego lasee#s y colonias podran ir al siguient
maodulo.

**Playa PichidanguiiLa costa de Chile es un lugar fantastico para tene
campamentos, fogatas a la orilla del mar, el sonido de las olas rompie
contra las rocas y la suave brisa marina que recorre diakeoy obvio,
nunca puede faltar la comida, ni menos, el infaltable huevo duro.
Ahora, nifios y nifias deberan armar su caja de comida para campame
llenandola con huevos duros, pero para esto deberan hacerlo utilizanc
sabanas. Habra 2 puntos delimitagjano con la bandeja de huevos durt
y otro con una bolsa o canasta para llenar con huevos. Las seisenas ¢
colonias deberan transportar los huevos utilizando s6lo sdbanas. Pare
esto, deberan tomar un huevo, colocarlo en una sabana, y lanzarlo pz
gue llegue hasta la otra sabana. Una vez que hayan atajado el huevo.
gue lanzaron el huevo deberan colocarse adelante para recibir el hue!
nuevamente, y asi sucesivamente hasta llegar a la canasta o bolsa a
Una vez completado el juego o flimdo el tiempo, nifios y nifias deberé
avanzar al siguiente juego.

**|a isla de Chiloe Acampar en Chiloé es toda una experiencia,
especialmente por el verdor de sus bosques y el frio de sus dias. Algc
nunca puede faltar son juego que podamos realiigartro de nuestras
carpas o cabafas, y para esto deberan ir a buscar materiales en el bc
encantado, pero para llegar hasta él, deberan pasar por una gran
tormenta.

El juego consiste en forma una hilera con la seisena o colonia, en dor
todos estanendados menos el que va al final, quien es el que debera
guiar a los demas a través de sefias. Para guiarlos, tiene tres sefias, |
hombro izquierdo para girar a la izquierda, tocar el hombro derecho pi
girar a la derecha, jalar los hombros para datrse, y tocar la cabeza
para agacharse. Estas sefales las debera pasar al nifio o nifia de ade
y este a su vez pasarlo al siguiente, hasta que llegue al primer nifio o




Al comenzar el juego, los nifios y nifias partiran desde un punto
determinadoy deberan seguir un circuito previamente delimitado, hast
llegar a los materiales (tallarines y plasticinas). Mientras van caminan
dirigentes y guiadoras arrojaran agua con botellas para simular una Il
Una vez que los nifios obtengan los materidigseran construir
rapidamente una torre lo mas alta posible, PERO NO PODRAN HABL
MIENTRAS LO HACEN.

Una vez armada la torre, nifios y nifias deberan dirigirse al modulo
siguiente.

**Tierra del FuegoAcampar en Tierra del Fuego es todo un desafio,
viertos extremos, frio que cala los huesos y lluvias por doquier, sin en
aqui se puede vivir una de las aventuras mas extremas, cruzar el estr
de Magallanes.

Para hacerlo deberan construir un gran puente, sélo con papeles. A ¢
seisena o coloniagge le entregara un papel para cada nifio, y un papel
extra (es decir, si son 6 nifios, se le entregaran 7 papeles). Existira un
circuito previamente delimitado, con inicio y final, y para poder avanze
so6lo podran hacerlo si se encuentran pisando un pagtél grohibido tocat
el suelo), por lo que deben organizarse, para ir armando un camino de
papeles delante de ellos.

El dltimo nifio, deberan avanzar y recoger el papel que dej6 atras y he
llegar hasta el primero nifio que lo pondra delante de él pavanzar. Si
un nifilo o nifia pisa afuera del papel, deberan retroceder al inicio.

Una vez terminado esto, deberan dirigirse al siguiente moédulo.
Cuando todos los niflos terminen de pasar por los 4 campamentos, Se
procedera a realizar un cierre, con su refiexcorrespondiente.
REFLEXION DE CIERRE:

a.- Todos los campamentos son distintos, existen diversas formas de
realizarlo y cada uno tiene sus pro y contras, aun asi, todos son igual
entretenidos.

b.- Preguntas: conocimos las diferencias, pero ¢ quiidasilireen ustede
gue ocurren? (pregunta abierta a cualquier respuesta), algunos ejemg
Dormir en carpa, flor roja, trinada, himnos, oraciones, ley, promesa, ef
c- Pregunta para no scouts: ¢han ido a acampar con sus amigos algu
vez?, ¢les gustaracerlo?, (pedir a algun nifilo que cuente su experien
sobre acampar, ya sea scout 0 no scout, y que un nifio scout diga lo i
gue es tener campamentos con sus amigos)

3.-Ser guia o scout para rffi0 min)

En este médulo de cierre, los nifios daibesxkribir en un lienzo gigante o
papel kraft, que significa para ellos ser scout, y cdmo, a partir de ser <
pueden ellos construir un mundo mejor. Los niflos no scout, deberan ¢
en el lienzo, como ellos construyen un mundo mejor y que eslasjes




ha gustado de los scouts hasta el momento (ya sean cantos, danzas,
etc.) Finalmente, deberan dejar su huella con tempera, puede ser su r
pie, cara, lo que ellos quieran. Una vez que todos los nifilos hayan esc
algo podran leer librerante lo que sus amigos escribrenp dirigirse al
cierre final.

Cierre de la Actividad

Reunir a nifios y nifias, realizar un agradecimiento general por particif
manera tan alegre y enérgica durante los juegos. Preguntar: ¢ Qué
aprendieron hoy? (espearalgunas respuestas), ¢ Lo pasaron bien? (esg
algunas respuestas), ¢ Se imaginan como seria un mundo lleno de sci
(esperar algunas respuestas), ¢ Les gustaria que todo el mundo fuera
para que también lo pasen bien y aprendan todo lo que ustedbsn?
(S Ahora les toca a ustedes seguir esta gran mision, invitar a mas
a esta entretenida aventura de ser scout, y quienes no son scout esta
gue invitados para participar del grupo que mas les guste, para que tc
juntos podamos cdangr un mundo mejor.

Recomendaciones

- Todadas actividades estan planifidas para realizarlas con una coloni
0 seisena, pero puede que debamos recibir mas participantes, de moc
los juegos se pueden adaptar a modo de competencia (varias cofonia

seisenas en un mismo juego), o bien, si se dispone de adultos suficiel
material, realizar los juegos para cada una de las seisenas y colonias
manera independiente.

-En el caso de que participen muchos nifios, en el juego de la estrella
varias estrellas simultaneas de 20 nifios (hileras de 4), para facilitar la
dinamica.

-Preparar el material en base a una cantidad estimada de participante
(preguntar a los encargados de registro del evento cuantos lobatos y
golondrinas van a participar apraxadamente). La cantidad de material
en esta ficha esta pensada para solo una colonia o seisena.
-Recordar siempre motivar a aquellos nifios no scout y nifias no guia i
participar e involucrarse sin miedo, y que juegue con Sus amigos.
-Motivar los juegossemuy importante, hay que estar activamente
motivando a los niflos y nifas para que lo pasen excelente.
-Durante el juego de oLa I sl a de
adultos lleven sus botellas con agua y agreguen algo de emocion mie
arrojanel agua.

(en esta parte pueden agregar posibles variaciones de la actividad, cc
hacerla mas sencilla o compleja y sobre todo, recomendaciones para
integrar participantes que no son parte activa del Movimiento)




-Durante el primer njwdgomunSeerdo, gy
las paginas de las instituciones, los textos de la promesay ley guia y
y complementar asi la actividad para mostrar la gran similitud que exis
entre estas.

Anexos

[1] Pueden jugar a las naciones: juego donde caida se coloca un nomk
de un pais, luego alguien arroja una pelota al aire (en este momento,
los nifios deben correr lo mas lejos posible de la pelota) nombrando a
de estos paises, quien salga nombrado debera correr a atajarla antes
gue toqueel suelo, si lo logra, vuelve a lanzarla nombrando otro pais, ¢
|l o Il ogra, deber8§8 decir 0STOPOG,
deberan parar y mantener su posicion. Finalmente, el jugador con la [
podra dar 3 pasos en cualquier direccgguemar a otro nifio, tocandolo
con la pelota al lanzarla.

[2] AFIRMACIONES:

AMERICA

*SCOUTS:

-Los scouts pueden participar de
busqueda de su futuro, ya sea en areas relacionadas a la ciencia, ser
social, artesingenieria, leyes, etc.

-Si tienes 7 afos, en vez de ent
gue significa los tigritos, en donde aprendes a desenvolverte en ambit
sociales y a convivir con tu familia.

*GUIAS:

-En vez de llamarse golondrs)das nifias de este pais se llaman Brown
se dedican a crear proyectos para mejorar su comunidad, divertirse y
adquirir insignias de especialidad, y hacer mas amigos.

-Este afio se realizara el evento G.I.R.L. 2017 en Columbus, Ohio, qu
una siglaque representa a las nifias: persistente, innovadora, arriesgal
lider.

AUSTRALIA

*SCOUTS:

-Durante el 2016, realizaron un Jamboree nacional, en la region de Ne
South Wales, en el recinto Cataract scout park, que duré 13 dias.
-Realizan afio a afo, prognaas de cuidado del medioambiente, y tienel
menos 6 grandes eventos en el afio que permite cuidar los bosques, ¢
animales como el koala.

*GUIAS:

-En ciudades como Perth, realizaron el dia del reciclaje de celulares, |
disminuir el impacto dedaleshechos plasticos, en playas y bosques.







